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E-MOTIVE jest wspdlnym przedsiewzieciem naste-
pujacych jednostek:

o KOMAG: Instytut Techniki Gorniczej KOMAG - jest

koordynatorem
o TTS: TTS Tyétehoseura, Finlandia

e RTRIT: Rigas Tdrisma un radosas industrijas
tehnikums, totwa.

WITAMY

Witamy w drugim numerze biuletynu, w ktorym
prezentujemy rezultaty projektu e-MOTIVE.

W projekcie e-MOTIVE opracowujemy darmowe
materiaty szkoleniowe oraz rozwigzania dla nauczycieli
zajmujacych sie ksztalceniem i szkoleniem zawo-
dowym, ktdrzy pragng rozwing¢ swoje umiejetnosci
w zakresie stosowania TIK, czyli technologii
informacyjno-komunikacyjnych (ang. ICT — Information
and Communication Technologies) w nauczaniu.

Materialy szkoleniowe majg posta¢ krotkich i
prostych instrukcji, i sg udostepnione na platformie
internetowej. Na platformie tej istnieje mozliwos¢
przeszukiwania/filtrowania zasobow za pomocg
stow kluczowych. Mozna je takze pobrac z platformy i
przegladac¢ na komputerze czy urzgdzeniu mobilnym
nie majac dostepu do Internetu, a takze wydruko-
wac. Tak wiec umozliwig one nauczycielowi w tatwy
i szybki sposob pozyskac lub rozwing¢ kompetencje
z zakresu stosowania TIK.

Przygotowujemy takze i udostepnimy Tobie gotowe
do zastosowania narzedzia internetowe, takie jak np.
Moodle — platforma do nauczania w trybie e-learning,
czy LimeSurvey — platforma do przeprowadzania
elektronicznych ankiet.

Udostepnimy Tobie takze nasze wiasne narzedzie
intemetowe, kiére daje mozliwos¢ zastosowania
technologii rozszerzonej rzeczywistoéci (zwanej
krotko technologia AR; ang. augmented reality) dla
tworzenia wilasnych materialdw szkoleniowych
opartych na tej technologii. Dlaczego i jak stosowac te
wszystkie narzedzia, dowiesz sie z materialéw
szkoleniowych na platformie intemetowej, o ktérych
wspomnielismy wyzej.

Mamy nadziejg, ze materiaty rozwigzania, ktore
dostarczymy okazg sie dla Ciebie przydatne w dziataniach
zawodowych dydaktycznych, i nie tylko.
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Jesli chcesz sie nauczy¢ jak:

o uzywac TIK dla tworzenia roznego rodzaju materiatow szkoleniowych, ktére bedg
atrakcyjne dla Twoich uczniow/kursantéw i bedg odpowiadac ich potrzebom i oczekiwaniom

« stosowac istniejgce narzedzia TIK w nauczaniu, np. narzedzi przeznaczonych
do nauczania/szkolenia zdalnego (przez Internet)

\ nasze materialy i rozwigzania sa dokladnie tym, czego potrzebujesz. )

N

OBECNIE PRACUJEMY NAD..

Opracowujemy materiaty szkoleniowe w postaci
pigutek wiedzy, a takze przygotowujemy ¢wiczebne
instalacje (ang. Sandbox) wybranych narzedzi
internetowych.

Pigutki wiedzy to krétkie, zwiezte i tatwe
do zastosowania materiaty szkoleniowe,

kiére umozliwiajg pozyskanie wiedzy i

umiejetnosci w bardzo krétkim czasie.

Nasze pigutki wiedzy nauczg Ciebie jak tworzyc
materialy szkoleniowe z zastosowanie darmowych
i/lub powszechnie dostepnych programéw
komputerowych, a takze jak w nauczaniu stosowac
darmowe narzedzia internetowe.

Wszystkie pigutki wiedzy zostang wczytane na
platforme internetowa. Opcja wyszukiwania
pozwoli Tobie odnalez¢ te pigutki wiedzy, ktore
odpowiadajg Twoim potrzebom, czy zaintereso-
waniom. A poniewaz sg opracowane w formacie
PDF, mozesz je pobra¢ z platformy, swobodnie
przeglada¢ na dowolnym urzadzeniu, Iub
wydrukowac.

Lista pigulek wiedzy zostala utworzona tak, aby
skutecznie przygotowywaty do realizacji nauczania,
kidre jest zgodnie z potrzebami uczniow/kursantéw,
Tematy i zawartos¢ pigutek wiedzy okresliliSmy na
podstawie dwadch badan:

BADANIE 1 zostato przeprowadzone aby zidentyfi-
kowa¢ potrzeby i oczekiwania dotyczace zasto-
sowania TIK w nauczaniu. Aby uzyska¢ pefen
obraz, przeprowadziliSmy ankiete z obydwoma
stronami procesu nauczania — z nauczycielami
i Z uczniami.

Raport jest dostepny w zakladce DOWNLOADS
na stronie projektu.

Wybierz link Study on Competencies and Needs of
the VET Teachers - Methodology and Results.

BADANIE 2 skupito si¢ na narzedziach i metodach
wspomagajacych nauczanie i szkolenie zawodo-
we. Uwzglednione zostaty wszystkie gtowne tryby
nauczania, tj. tradycyjne (w sali dydaktycznej),
e-learning oraz blended learning.

Raport jest dostepny w zakladce DOWNLOADS
na stronie projektu — wybierz link Tools And Methods
Supporting VET.

CO TO JEST.. WIEM!
JAK ZROBIC.. POTRAFIE!

[ i Cwiczebna instalacja, zwana sandbox

czyli dostownie “piaskownica” jest
odrebnie przygotowang instalacjg danego
narzedzia internetowego, np. programu obstugi-
wanego przez przegladarke internetowg lub
platformy internetowej. Uzytkownik moze
swobodnie korzystac z systemu nie obawiajgc sie
btedow i nie powodujgc koniecznosci
pbzniejszych dziatan, takich jak np. usuwanie z
bazy danych efektow ¢wiczebnych dziatan.
Jednoczesnie, sandbox-y wygladajg i dziataja
identycznie, jak w pelni funkcjonalne
systemy (np. zainstalowane w szkole, centrum
szkoleniowym itp.)

Srodowiska ¢wiczebne / sandbox-y ktore przygo-

towaliSmy, sg przeznaczone dla nauczycieli zajmuja-

cych sie ksztalceniem i szkoleniem zawodowym, ktérzy:

a) chca pozyska¢ umiejetnosci zastosowania wybra-
nych narzedzi internetowych w nauczaniu,

b) chcg dowiedzie¢ sie jakie oferujq one mozliwosci.
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MOODLE SANDBOX

Tse b s a0 o )

i)
written in PHP and distributed under the GNU General Public License

Niezbedne w tym celu instrukcje i porady
znajdziesz w pigutkach wiedzy.

4 o
N [ — Developed on pedagogical principles, Moodie is used for blended learning.
i . ppea g roge
o fogin: project acronym in the lowercase’

e 08.11.2018 — promocja wynikdw projektu podczas
corocznej  konferencji  miedzynarodowej  sieci
,C.H.A.S.E”, ktéra odbyta sie w Glasgow.

emalt: project acronym in the lowercase'@komag eu

Run MOODLE Tutorlals

. Przedstawiciele RTRIT pokazali prezentacie nt.
LIMESURVEY e — o ) ;
SANDBOX luf = Wynikéw projektu e-MOTIVE. Uczestnikom przekazono
e ™ & e takze Biuletyn projektu.
PostgreSOL or MSSOL database. i \,Li e y p J
o . = Sur Ve

Wybér narzedzi, dla ktérych udostepnimy sandbox-y
zostat dokonany réwniez na podstawie wynikéw
wskazanych wyzej badan. Dostep do $rodowisk
¢wiczebnych bedzie mozliwy takze na platformie, na

ktdrej zgromadzone zostang pigutki wiedzy. SPOTKANIE PROJEKTOWE

Na stronie dostepowej podamy réwniez
dane do logowania.

e 15.05.2018 - 2. Spotkanie konsorcjum projektu
e-MOTIVE project meeting — odbyto sie siedzibie
TTS Vantaa, Finlandia), gospodarza tego spotkania.

DZIALANIA PROMOCYINE

05.04.2018 — promocja wynikoéw projektu podczas
spotkania z projektu DigiVirtu.

=

Spotkanie odbylo sie w instytucie szkoleniowym DANE KONTAKTOWE
SEDU (Seingjoki, Finladia). Przedstawiono m.in. wyniki

badan dot. preferencji i potrzeb nauczycieli i

uczniéw w ramach edukacji i szkolen zawodowych. Koordynator projektu:

13.04.2018 — promocja produktow projektu e-MOTIVE Dariusz Michalak, dr inz., KOMAG

podczas szkolenia przeprowadzonego w ramach e-mail: dmichalak@komag.eu
projektu 3DSPEC. Obecni byli przedstawiciele dwoch

zawodowych centow szkoleniowych. Szkolenie odbyto Facebook profile:

sie w Stoweniu, w Solski center Velenje. www.facebook.com/projectemotive.
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